Rituály 2. úrovně
Velmi mi pomohl Kinův překlad, i když jsem si jej musel udělat podle sebe ( Díkec Kine. 

Bloom – Rozkvět

Tráva roste, stromy dávají ovoce a radosti země jsou dostupné všem…

Úroveň: 2

Cena komponentů: 20 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Příroda (bez hodu)

Trvání: Okamžitý

Jakmile dokončíš tento rituál, začne všechno do vzdálenosti 20 polí od tebe růst s novou silou. Celé okolí se stává obtížným terénem. Rituál donutí všechny rostliny a stromy v okolí (dvacet polí) které mohou mít plody k tomu aby vydali něco k jídlu. Jídla je tolik, že vystačí pěti osobám na týden. 
Corpse light – Osviť nemrtvé
Ošklivé zelené světlo provází tento rituál v němž se žádný nemrtvý nedokáže ukrýt. 

Úroveň: 2

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Věštění

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Náboženství

Trvání: 1 hodina

Vytvoříš zelené světlo, které se chová stejně jako světlo lucerny. Na začátku rituálu musíš označit objekt ze kterého bude světlo vycházet. Plamen neprodukuje žádné teplo. Každý nemrtvý, který do světla vstoupí nebo v něm již je a jeho úroveň je nižší než tvoje Arcana či Náboženství -10 získá nazelenalou, dobře viditelnou auru. Aura se objeví i v případě, že nemrtvý je ukryt iluzí nebo je změněn v jinou bytost. Neviditelní nemrtví jsou označeni též, zelená aura ukáže políčko na kterém stojí, ale nezruší ukrytí dané neviditelností. 
Delvers fire – Dobrodruhův oheň 

Tento oheň možno rozdělat kdekoliv…s jedinou výjimkou a tou je svět pod vodou…

Úroveň: 2

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda (bez hodu)

Trvání: 8 hodin

Rozděláš oheň, který hoří na libovolném povrchu a navíc nepotřebuje žádné dřevo – jen magické komponenty (použité na tvorbu rituálu). Hoří osm hodin nebo dokud není uhašen…
Endure elements – Odolej živlům

Nemusíš se bát zimy, nemusíš se bát horka. Cesta arktickou krajinou i pouští jedinou se stane lehkou jako kdybys šel krajinou s mírným podnebím 

Úroveň: 2

Cena komponentů: 20 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda (bez hodu)

Trvání: 24 hodin

Během sesílání tohoto rituálu musíš označit až pět cílů (včetně sebe) na které bude tento rituál účinkovat. Cíle rituálu dokáží vydržet naprosto extrémní nemagické působení živlů. Řečí herních čísel to znamená, že cíl rituálu netrpí žádými postihy (ani se nenakazí nemocemi) při teplotách v rozmezí (cca) -30C až 80C. tak jako cíl rituálu, ani jeho výbava není vystavena škodlivému působení elementu. 
Eye of Alarm – Strážné oko 
Pomocí mocné magie si vytvoříš pilíř na jehož vrcholku se vyčaruje magické oko bez víčka. Oko hlídá celý tvůj tábor zatímco ty v klidu spíš a když se přiblíží nebezpečí spustí hrozný ryk…

Úroveň: 2

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Ochrana

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 30 minut

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání: 24 hodin (zvláštní)

Sesláním rituálu vytvoříš strážné oko, které může být umístěno až do vzdálenosti deseti polí od tebe. Podle hodu si určíš počet očí. Každé oko musí být umístěno na volné poličko a nejde z ním fyzicky manipulovat. Oči jsou téměř neviditelné (20 + tvůj lvl je jejich Ukrytí se (Stealth)). Hod ukáže kolik očí a s jakými schopnostmi si můžeš vyčarovat: 
19 a méně = vyčaruješ jedno oko, které vidí normálně. 20 – 39 = vyčaruješ tři oči, které vidí ve tmě, 40 a více = vyčaruješ pět očí, které vidí ve tmě a reagují na chvění v okolí 12 čtverců. 
Fluid funds – tok peněz 

S tímto rituálem máš po ruce dostatek správných mincí 

Úroveň: 2

Cena komponentů: 0 zlatých + zaměření 100 zlatých

Kategorie: StvořeníLast signy vi
Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 1 minuta
Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: Okamžitý

Předpoklady: Musíš mít feat „mark of warding“ aby ses mohl naučit tento rituál
Vezmeš mince, drahé kamení, šperky nebo podobné cenné předměty a vložíš je do připravené truhličky, zavřeš víko a provedeš rituál…jakmile znovu otevřeš víko, najdeš v něm přesně tolik mincí, kolik byla cena předmětu. Můžeš si měnit zlaté mince na stříbrné nebo měděné a opačně. Můžeš měnit obrazy na mince a podobně, ale magické předměty a podobnou výbavu měnit tímto rituálem nelze. 
Last sight vision – Poslední vize
Pronesením posledních slov formule se podíváš na svět očima nebožtíka…a uvidíš poslední minuty jeho života. 
Úroveň: 2

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Věštění

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Náboženství (bez hodu)

Trvání: 2 a více kol 
Tento rituál lze použít na mrtvé tělo nebo i nalezenou lebku. Jeho sesláním se staneš svědkem posledních momentů života cíle rituálu. Tento rituál nelze použít na bezhlavá těla. Jakmile jednou použiješ tento rituál na nějaké ostatky, musíš počkat celou jednu úroveň, než budeš moci tento rituál použít na ty samé ostatky znovu. Hod na tvoji Arcanu nebo Náboženství určí jak dlouho do minulosti se budeš moci podívat. 

19 a méně = 2 kola, 20 – 29 = 4 kola, 30 – 39 = 6 kol, 40 a více = 10 kol 

Lower water – Rozežeň vodu

Voda se vsákne do země, ustoupí ti z cesty…jako kdyby se tě bála.

Úroveň: 2

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Příroda 

Trvání: 1 hodina 

Zaženeš vodu zpátky do hlubin, hodem na Přírodu určíš jaké množství vody se vsákne. Rituál určí kolik vody do hloubky dokážeš ovlivnit, do šířky ovlivníš tolik čtverců vody kolik je tvá současná úroveň. Pokud ovlivníš vodu do takové hloubky, že se dotkne země stane se okolí vysušené. Pokud takhle například vysušíš řeku až ke dnu do hloubky, do stran zůstane voda jako kdyby byla za zdí. Jakmile rituál skončí, voda se opět vrátí na své místo. 
19 a méně = 2 pole, 20 – 29 = 4 pole, 30 – 39 = 8 polí, 40 – 49 = 16 polí

Preservation – Zachování 

Chytří čarodějové používají tento rituál na své magické knihy – aby je ochránili před stárnutím, prachem, vlhkostí a dalšími nepříjemnostmi. Bohatí dobrodruzi si stejným způsobem nechávají očarovat svoji výbavu a někdy i cestovní zásoby. 
Úroveň: 2

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Ochrana

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana nebo Příroda 
Trvání: Permanentní
Očaruješ určité množství obyčejného, nemagického materiálu, který získá schopnost odolávat všem nepříznivým přírodním vlivům. Poškození způsobená úderem, ohněm a podobně jsou samozřejmě stále stejná. Hod na dovednosti výše určí, kolik materiálu dokážeš ochránit: 
19 a méně = 10 liber, 20 – 24 = 20 liber, 25 – 29 = 50 liber, 30 – 39 = 100 liber, 40 a více = 200 liber. 
Pyrotechnics – Ohněstrojce 

Rachejtle frčí do hvězdné noci, vybuchuje a tvoří nádherné obrazce plné exotických barev
Úroveň: 2

Cena komponentů: 20 zlatých

Kategorie: Stvoření

Cena na trhu: 50 zlatých

Potřebný čas: 1 minuta
Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: 10 minut
Vyšleš malou dávku barevných rachejtlí přímo do nebes. Exploze se rozprostřou do nejrůznějších tvarů a barev namelu minutu. Po minutě trvání rituálu můžeš změnit barvu a tvar ohňostrojů. V noci je ohňostroj viděl v okruhu deseti mil, ve dne je vidět v okruhu jedné míle. 
Seek rumor – Najdi drby 

Hlasy utichají…rozestupují se a na jejich místo přichází zřetelný šepot…slova, slova a věty…napínáš svůj sluch a dokážeš zaslechnout přesně to, co zaslechnou chceš. 

Úroveň: 2

Cena komponentů: 20 zlatých

Kategorie: Věštění

Cena na trhu: 50 zlatých

Potřebný čas: 30 minut

Klíčová dovednost: Arcana 

Trvání: Okamžitý

V klidu si sedíš, medituješ a necháváš drby prolétat tvojí myslí. Tvůj hod na Arcanuse počítá jako hod na Znalost ulic při sbírání informací ve městě nebo vesnici. Ovšem, při použití tohoto rituálu se ti DC zvyšuje o pět (než by měla Znalost ulic) a získáš jen ty informace, které bys mohl získat použitím dovednosti Znalost ulic. 
Tree shape – Staň se stromem 

Proměníš se ve strom a zmizíš v okolním lese…

Úroveň: 2

Cena komponentů: 20 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Příroda (bez hodu)

Trvání: 6 hodin 
Proměníš se ve velký strom či keř. V této podobě vnímáš všechno jako kdybys byl sám sebou (jen ve svém okolí). Zůstávají ti všechny statistiky, ale nemůžeš používat žádné schopnosti ani sesílat rituály. Rituál končí ve chvíli kdy dostaneš zranění, použiješ nějakou schopnost a nebo vyprchá jeho trvání. 
Water walk – Chůze po vodě 

Procházíš se po vodě jako kdyby byla pevnou zemí…
Úroveň: 2

Cena komponentů: 20 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 100 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Příroda (bez hodu)

Trvání: 1 hodina 
 Ty nebo jeden spojenec se může procházet po vodě jako kdyby se jednalo o pevný terén. Vlny, divoká řeka a podobně se počítá jako obtížný terén. Cíl rituálu může jeho efekt kdykoliv ukončit jako volnou akci. Aniž by rituál končil, může se jeho cíl rozhodnout a klidně plavat na hladině nebo pod vodou…a pak může znovu po vodě chodit. 
